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NOTA RESUMEN SOBRE LA REUNION DEL CONSEJO ASESOR DE
JUEGO RESPONSABLE

Reunidn celebrada en Madrid, en la sede de la Direccién General de Ordenacion del Juego el
dia 28 de abril de 2015.

El Consejo Asesor de Juego Responsable se reunid en la sede de la Direccién General de
Ordenacién del Juego, del Ministerio de Hacienda y Administraciones Publicas, el dia el 28 de
abril de 2015, a las 11:00 horas, con objeto de tratar el Proyecto de Real Decreto de
Comunicaciones Comerciales de las Actividades de Juego y de Juego Responsable, actualmente
en tramitacion.

La reunidon comenzd con una introduccién a cargo de la Direcciéon General de Ordenacion del
Juego (DGOJ), en la que, ademas de recordar que el objeto de la reunion era, por una parte,
proporcionar informacién sobre la situacidén actual de tramitacion del citado Proyecto de Real
Decreto, y, fundamentalmente por otra, ofrecer a los miembros del Consejo la posibilidad de
que expongan en este foro sus principales ideas y consideraciones sobre el texto, de forma que
la DGOJ pueda tener en cuenta el mayor abanico posible de puntos de vista e intereses en esta
materia, visto desde la perspectiva de Juego Responsable.

Asi, se expuso que el Proyecto de Real Decreto de Comunicaciones Comerciales de las
Actividades de Juego y de Juego Responsable fue publicado en la pagina web del Ministerio de
Hacienda y Administraciones Publicas, y que el dia 17 de abril finalizé el plazo de 15 dias
habiles para la presentacién por parte de los interesados de las observaciones que se
consideraran oportunas, y que estdn siendo analizadas por la Direccion General.
Adicionalmente, este proyecto fue puesto en conocimiento de la Comisidn Europea, en
cumplimiento de lo establecido en la Directiva 98/34/CE vy, a nivel de Derecho interno, en el
Real Decreto 1337/1999, de 31 de julio, por el que se regula la remisién de informacién en
materia de normas y reglamentaciones técnicas y reglamentos relativos a los servicios de la
sociedad de la informacion, para que la Comision Europea y los Estados Miembros de la Unién
Europea analicen la compatibilidad de la norma con el Derecho comunitario y en particular con
la libertad de establecimiento, la libre prestacion de servicios y la proteccion de los
consumidores; en este punto se indicé que ello implica que el Proyecto no podra ser aprobado
antes del plazo de tres meses desde que el texto se puso en conocimiento de la Comisidn
Europea.

A continuacion, se llevé a cabo una ronda de intervenciones de los miembros del Consejo, en
la que se expusieron ideas y consideraciones de muy diversa indole (la mayoria de ellas
referidas a las observaciones realizadas individualmente en el trdmite de informacién publica),
tanto a la Memoria del andlisis de impacto normativo (MAIN) como al texto del Proyecto, con
el fin de plantear una mayor flexibilizacion, o, por el contrario, mas restricciones, o bien para
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sugerir mayor precision o concreciéon en conceptos y redaccidon para evitar problemas
interpretativos.

Las intervenciones hicieron referencia, en unos casos, al planteamiento general del Proyecto y
a su justificacion (perspectiva de salud publica, proteccion de colectivos vulnerables o al
impacto de la publicidad y su regulacidn), y en otras a aspectos mas concretos, como el alcance
del ambito subjetivo de aplicacion de la norma, al régimen de las comunicaciones comerciales
(personas de relevancia publica con influencia en los menores, especificidades de regulacidon
en funcién del medio de comunicacion o del tipo de juego, la publicidad en la retransmisién en
directo de eventos deportivos, los bonos y promociones, o la identificacién de los mensajes
publicitarios, entre otros), al sistema de autorregulacién o a algln concepto especifico de
juego responsable.

Finalmente, la DGOJ intervino para agradecer las ideas y propuestas aportadas, con
independencia del resultado final, incidiendo en que todas las aportaciones realizadas serian
seran objeto de estudio y ponderacidn, dado que en la fase actual de tramitacién del Proyecto
de Real Decreto, el texto publicado en fase de informacién publica es provisional, y por lo
tanto todas las alegaciones y observaciones —y sus implicaciones- servirdn para mejorar el
texto actual y guardar el adecuado equilibrio entre los distintos intereses implicados; asi, se
recordd que la consecucion de ese equilibrio era la principal motivacién del Proyecto
normativo: por un lado, proteger los intereses de caracter publico (salud publica) que
confluyen en las actividades de juego, en especial, la protecciéon de los menores y otros grupos
vulnerables, la prevencion de la adiccion al juego y otros riesgos relacionados con el juego asi
como, proteger a consumidores y usuarios, los participantes y al ciudadano en general; y, por
otro lado, dotar de una mayor seguridad juridica a los operadores de juego, estableciendo
unas reglas transparentes y de uniforme aplicacién en el sector, sin discriminacién injustificada
a los agentes implicados y, reforzar y adecuar el seguimiento, control y régimen sancionador
en las materias objeto de regulacidn, integrando los mecanismos administrativos con el
fomento de los sistemas de autorregulacién y la corregulacion, resaltdndose por la DGOJ el
buen funcionamiento general que han tenido estos sistemas en el sector de juego de ambito
estatal en Espafia desde su implantacién en el afio 2012.





